
新・のらねこナジャヴの事件簿「ピエロ殺人事件」 

プレショー台詞 
「おっほん 

　や～、のら猫探偵団団長、秋山大五郎で～す。 

　やー諸君、ブルマントの件ではすまなかった。反省しているから許してね。 
　さて、諸君には見習い探偵となって事件を解決して貰いたい。見事事件を解決できれば
正式に探偵として採用する。 

　では署長のご説明をよ～く聞くように」 

 
『ブルマントの次はバラマントでてんやわんやだ。 

　おまけにやっかいな事件が起こってしまった。 

　昨日の夜、山川家の長男でサーカス団の山川春彦が殺されたのだ。 

　そこで諸君らにはナジャヴと共にこの事件を解決して貰いたい。 

　既に有力な容疑者として春彦の恋人、手塚舞子を連行している。 

　しかしこの女、アリバイもあるし動機もわからん。拘束期限もあと僅かだ。 

　舞子のアリバイを崩し、動機を探し、凶器を見つけだすのだ。 

 
　さて、頼りになるのは秋山ではなく、諸君が手にしている猫、「ナジャヴ」だ。 
　事件の匂いがする場所でナジャヴが鳴く。近くのミルク皿にナジャヴをしっかりと座ら
せてやれ。 

　手がかりが得られるはずだ。 

　町の情報を集め、探偵手帳を良く読み、推理してくれ。 

　事件解明は時間との勝負だ。時間切れになるとナジャヴの鳴き声が変わる。 

 「じかんぎれだにゃあ～　かえるにゃあ」 

　時間切れになる前にこの事務所の端の派出所へ行き報告を行わないと探偵失格だ。 

　さっそく、調査を開始してくれ。健闘を祈る。急げ!』

「がんばってねー」



「ピエロ殺人事件の回答」 

[ポイントと手がかり] 
・カッパの井戸：「日舞自己流」の看板。容疑者手塚舞子の家を調べるように言われる 
・霊二の店　霊二の妹「霊子」と丁半勝負。勝つと「風来坊」の主人がおとといから釣りに出か
けていると教えられる 
・いろは饅頭店：饅頭の字を追うと「そおすおおもり」 
・タバコ屋の電話：バラマントから電話。「映画館のポスターを見ろ」 
　→　「猫の掟」という映画のポスターの猫の目の中に「まいこのおとうさんはだまされるひと
じゃなかった」 
・バー銀猫：舞子が以前、父の形見を無くしたと泣いていたことを教えてくれる 
・山川家：虎の屏風に被害者のダイイングメッセージ「ヤキソバヤ」 
・喜楽荘：クイズに正解すると舞子が昨日午後9時40分にここに居たことを教えてくれる 
・街頭テレビ：昨日午後11時のTVに舞子が写っている。縁日銀座らしい。 
　→　隣のラジオのヒントを元に写真館に行くとここにも舞子の写真。酔っている?? 
・徳の店　昨日の夜に舞子が来て、お酒を飲んでいた 
・万華土管　昨日の夜、長寿池に舞子がお祈りをしていた 
　→　長寿池に行くと「笛がうまくなりますように」との願い事がある 
・バラマントのアジト　勝負に勝つと、舞子の形見は、父親の大切にしていたモノであると教え
られる 
・掲示板　「福助湯の入り口の落書きを見ろ」 
　→　「山川さんちは金もちだ、金ぐらたてたくらいだ」 
・駒猫　ここまで全ての勝負に勝っていると「舞子の家に行け」。それ以外は勝負の場所が指示
される 
・猫柱　電柱の看板をヒントに、「赤」「青」「白」の張り紙を見よ 
　→「赤」掲示板の上の二行目を読むべし　→　カタミノフエトラレタ 
　→「青」三輪車のある家を調べよ　→　金田さん家に「風来坊の主人と釣りに行っている」と
の張り紙がある。 
　→「白」舞子の家の看板を見ろ　→　舞子の父親が笛を吹いている絵がある 
・風来坊　釣りに行っていて店は休み 
・やきそば屋(縁日銀座)　「ソース大盛り」の札の裏に「礼光堂へ行け」 
・礼光堂　「上を向いて歩こう」の札に「縁日銀座で歌いながら歩こう」と書いてある 
　→　縁日銀座を上を見ながら歩いていくと風船が引っかかっている。その紐に血のついたかん
ざしが 

[回答] 
　殺害の動機は　1.形見を取られた　2.借金を踏み倒された　3.家をだまし取られた　　→　1 
　アリバイの嘘は　1)9～10時に「喜楽荘」にいた　2) 10～11時に「徳の店」にいた 
                        　3)11～12時に「風来坊」にいた　→　3 
　凶器はどこにある　1.長寿池　2.縁日銀座　3.舞子の家の前　→　２ 



新・のらねこナジャヴの事件簿「ワライ茸盗難事件」 

プレショー台詞 
「今日も元気だ、事件が起こる 

　私は、のら猫探偵団団長、秋山大五郎。 

　ま、諸君に取ってみれば、頼れる上司といったところだ。 
　さて、諸君には見習い探偵となって事件を解決して欲しい。見事解決できれば正式に探
偵として採用する。 

　では署長のご説明をよ～く聞くように」 

 
『う゛～、バラマントめぇ。 

バラマント:「あ～はっはっはっは～」 
　というわけで、我々は前の事件で忙しい。そこで諸君には別の事件を担当して貰いた
い。 

　今から10分ほど前、神保町博士の開発した笑い茸カプセルが盗まれた。 

　犯人は川に飛び込み、たちまちの内に泳ぎ去ったという。 

　さらに家宝の黄金の首輪を要求してきた。 

　カプセルは放っておくと膨張し、破裂してしまう。 

　犯人を特定し、カプセルの在処を探し出し、破裂を防ぐのだ。 

 
　さて、頼りになるのは秋山ではなく、諸君が手にしている猫、「ナジャヴ」だ。 
　事件の匂いがする場所でナジャヴが鳴く。近くのミルク皿にナジャヴをしっかりと座ら
せてやれ。 

　手がかりが得られるはずだ。 

　町の情報を集め、探偵手帳を良く読み、推理してくれ。 

ナジャヴ:「じかんぎれだにゃあ～　かえるにゃあ」 

　事件解明は時間との勝負だ。時間切れになるとナジャヴの鳴き声が変わる。 

　時間切れになる前にこの事務所の端の派出所へ行き報告を行わないと探偵失格だ。 

　さっそく、調査を開始してくれ。健闘を祈る。急げ!』

「がんばってねー」



「ワライ茸盗難事件」 

[ポイントと手がかり] 
・カッパの井戸　川に河童がでたらしいけれど、頭が河童に似ている人ではないか。 
・霊二の店　霊二の妹「霊子」と丁半勝負。勝つと事件に洋酒の匂いがする、鉄火場の風に行け
と教えられる 
・いろは饅頭店　饅頭の字を追うと「いぬにちゆうもく」 
・タバコ屋の電話　バラマントから電話。ワライ茸のカプセルがあった場所からの電話。後ろに
犬の吠え声 
・バー銀猫　幸子はさっきまでずっと飲んでいて、今は酔いつぶれて2階で寝ている 
・山川家　屏風の虎から「犯人は泳ぎの名手、読売新聞を見ろ」と言われる 
・喜楽荘　クイズに正解すると、先ほど、びしょぬれの海老原が通りかかったことを教えてくれ
る 
・街頭テレビ　大平海のインタビュー「うちの研究所に盗まれるような物があったかなぁ」 
　→　隣のラジオからバラマントのヒント。川に河童が現れたらしい 
・徳の店　酒仙人から「ダイヤモンドはジュースの中じゃ　氷にそっくり間違える　きのこカプセ
ルお家に置けば　まるでプロパンタンク」という歌を聴かされる(情報感謝 うさのみみ様) 
・万華土管　バーに犯人の好きなカクテルがある 
　→　バー鉄火場の風には「ブルーマーメイド」というカクテルがある 
・バラマントのアジト　勝負に勝つと、閉めるバルブの色は犯人の好きな色にちなむと教えられ
る 
・掲示板　「境内で大工の忘れ物を探せ」 
　→　大工の工具箱があり、かなづちに「今回の事件には無理」と書いてある(情報感謝 うさのみ
み様) 
・駒猫　ここまで全ての勝負に勝っていると「犯人の恋人の名前を調べろ」。それ以外は勝負の
場所が指示される 
・猫柱　それぞれ「床屋」「交番」「薬局」が指示させ付近を探すように言われる 
　→「床屋」　ヒント未確認 
　→「交番」　「ご町内緑を回せば笑いが起こる」というポスターがある。 
　→「薬局」　「三条さんちのマコが推奨する 犬の薬　ナオールワン」 
・福袋駅「あおいへ　やばくなったら一緒に逃げてくれ」 

[回答] 
　カプセルを盗んだ犯人は　1.海野幸子　2.海老原光　3.太平海　　→　2 
　カプセルはどこ　1.神社　2.鉄火場の風　3.三条家　→　3 
　破裂を防ぐバルブの色は　1.赤　2.青　3.緑　→　忘れました 



新・のらねこナジャヴの事件簿「黄金の骨 盗難事件」 

プレショー台詞 
「事件発生記録更新中! 

　福袋ってなんでこんなに忙しい街なんだろう。 
　おっと、申し遅れました、私はのらねこ探偵団団長秋山大五郎。諸君らには見習い探偵
となって事件を解決してほしい。見事解決できれば、正式に探偵として採用する。 

　今回は難問だ。 

　まずは、署長から事件のあらましをご説明いただく。よ～く聞くように。 

 
『先日、福助湯に、にっくきバラマントから挑戦状が届いた。 

 
「今夜、あたいの手下が黄金の骨を頂きに行くぜ」 

 
　我々は黄金の骨がしまってある部屋に隠しカメラを仕掛けた。しかし、そこにはナジャ
ヴが映っていた。 

　ナジャヴよ、このままではお前を逮捕しなければならぬ。 
　見習い探偵諸君と協力して真犯人を見つけ、お前になりすましたトリックを暴き、事件
の黒幕バラマントの正体を暴くのだ。 

 
　さて、頼りになるのは秋山ではなく、諸君が手にしている猫、「ナジャヴ」だ。 
　事件の匂いがする場所でナジャヴが鳴く。近くのミルク皿にナジャヴをしっかりと座ら
せてやれ。 

　手がかりが得られるはずだ。 

　町の情報を集め、探偵手帳を良く読み、推理してくれ。 

ナジャヴ:「じかんぎれだにゃあ～　かえるにゃあ」 

　事件解明は時間との勝負だ。時間切れになるとナジャヴの鳴き声が変わる。 

　時間切れになる前にこの事務所の端の派出所へ行き報告を行わないと探偵失格だ。 

　さっそく、調査を開始してくれ。健闘を祈る。急げ!』

「がんばってねー」



「怪盗ブルマント最後の戦いの回答」 

[ポイントと手がかり] 
・タバコ屋の電話　バラマントから電話。「三条さんの家のカレンダーを調べよ」 
・いろは饅頭店　饅頭の字を追うと「こうすいのかおり」 
・バー銀猫　銀猫のママ、ツギヨが香水のポスターに出演、角に貼ってある。 
　→角のポスター　ポスターから香水の香りがするが、バラの香りではない。 
・霊二の店　霊二の妹「霊子」と丁半勝負。勝つと「バラマントのうなじには三日月型のほくろ
がある」と教えてくれる 
・街頭テレビ　そっくりさん大集合、ナジャヴにそっくりな容疑猫が3匹登場。シロは両耳白、ク
ロは両耳黒、コロは右耳が茶、左耳が黒(ナジャヴと逆) 
　→　隣のラジオからことぶき写真館のCM「カラー写真始めました」 
　　→　ことぶき写真館のショーケースをみると、白黒でも色の違いが判別できることが解る 
・山川家　屏風の虎から「三条家の奥さんが気楽荘の女将の香水を拾った」「三条家の戸棚をみ
よ」「三条家の奥さんと気楽荘の女将は同じ匂いがする」と言われる 
・三条家　カレンダーにはバラマントが出現した日が書いてある。すべて平日。戸棚には香水の瓶
があるがバラの香りではない。 
・喜楽荘　クイズに正解すると、気楽荘の女将さんのうなじアップ。「福袋命」と入れ墨が。 
・カッパの井戸　バラマントはバラのイヤリングをしている。 
・徳の店　酒仙人がナジャヴと鏡の前で踊り、「あ～ら、大変だったら大変だ　わしが二人になっ
ちゃった　わしが反対になっちゃった　どっちが本当かわからない」という歌を聴かされる 
・万華土管　交番の手配書を良く見てみるように言われる 
　→　手配書の写真に写っている時計が逆さま 
・バラマントのアジト　勝負に勝つと、黄色いハンカチをさがせ、合い言葉は「貴方に会いたかっ
た」 
　→縁日銀座にハンカチ。合い言葉のある札をめくると「自転車脇のごみ箱をしらべよ」 
　　→ごみ箱には、「コロ」と書かれた手鏡が置いてある。 
・掲示板　「このポスターの内容を覚えて三条家のカレンダーをみよ」 
　→福袋警察署のポスターで、週末は署員全員が署に詰めていることが記載されている 
・駒猫　ここまで全ての勝負に勝っていると「身近に犯人がいる」。それ以外は勝負の場所が指
示される 
・猫柱　それぞれ「神社近くの掲示板」「布団屋ポスター」「ふぐ始めましたのポスター」が指
示され付近を探すように言われる 
　→「神社近くの掲示板」　上記掲示板参照 
　→「布団屋ポスター」　ワタヌキ布団店のポスターに「私タロは試すネタ叩こ重たい和物綿は
保て絶やせぬ」。 
　→「ふぐ始めましたのポスター」　飲んべえ横丁の宇田川の玄関に「クロは先月北国の方へ婿
入りした」と書いてある。 
・交番　中に星ルミ子刑事の写真が。写真からはバラの香りが漂う。事件報告に行くと、ルミ子
刑事のうなじのアップ。バラのイヤリングと三日月のほくろ。 



[回答] 
　犯人の猫は誰　1.クロ　2.シロ　3.コロ　　→　3 
　ナジャヴに化けたトリックは　1.化粧した　2.白黒フィルムを使った　3.鏡を使った　→　3 
　バラマントの正体は　1.気楽荘の女将　2.銀猫のママ　3.星ルミ子　→　3 

[そして・・・] 
　探偵達やナジャヴ、そして福袋警察を出し抜き通したバラマントこと星ルミ子。彼女は
福袋の街に程近い場所にかつてあった「犬塚」という街の住人であった。ここでは、毎年
福袋の猫祭りと同時期にブル神様を祭るのが習わしであった。その祭りに欠かせないのが
三種の黄金神器「笛」「首輪」「骨」であった。
　しかし、あるときその神器が何者かに盗まれてしまった。神器が無くなったことで、ブ
ル神様は激怒、その時見張りだった者に呪いをかけてしまった。その呪いをかけられた人
物こそがバラマントである。彼女はこの福袋に神器があることを突き止め、警察官になり
すまし神器を奪い返すチャンスを待っていたのだという。
　三種の神器を取り返したバラマントは、呪いも解けもとの姿となったという。
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